Қарағанды ​​облысы білім басқармасының Шахтинск қаласы білім бөлімінің «Шоқан Уәлиханов атындағы мектеп – гимназиясы» КММ-де «Цифрлық әлем» ақпараттық сауаттылық апталығын өткізу туралы ақпарат

6-10 ақпан аралығында Қарағанды ​​облысы білім басқармасы Шахтинск қаласының білім бөлімінің «Шоқан Уәлиханов атындағы мектеп-гимназиясы» КММ-де «Цифрлық әлем» ақпараттық сауаттылық апталығы өткізілді. UMC RO.
Бұл іс-шараның мақсаты ақпараттық мәдениетті қалыптастыру, ақпараттық сауаттылықты дамыту арқылы мұғалімдер мен мектеп оқушыларының кәсіби біліктілігін арттыру, ашық іс-шараларды ұйымдастыру және өткізу болды. Мектеп мұғалімдеріне келесі міндеттер жүктелді:
- оқушыларды информатикадан тапсырмаларды орындауға тарту;
- информатика пәнінен білім деңгейі жоғары оқушыларды анықтау;
- студенттер арасында информатиканың өмірдегі маңызын насихаттау;
- студенттерді өзіндік жұмысқа баулу, олардың информатикаға қызығушылығын арттыру;
- информатиканы тереңдетіп оқуға ұмтылатын студенттерді анықтау;
- информатика саласында студенттерді дамытудың педагогикалық технологиялар банкін қалыптастыру.
Апталық барысында білім беру ұйымының директоры З.Р.Ахмедия бекіткен жоспар бойынша іс-шаралар өткізілді, іс-шаралардың орындалуына директордың ақпараттандыру жөніндегі орынбасары Герасимова Л.О.
Аптаның басы 7-8 сыныптарда «Интернет туралы қызықты деректер» стендінің дизайнымен, «Фейк деген не және ақпаратты қалай тексеруге болады?», «Интернет жақсы ма, жаман ба» атты сынып сағаттарымен ерекшеленді. Сынып сағаттарында интернетте әлеуметтік қарым-қатынас жасау әдістері талқыланып, студенттерге жеке мәліметтерін интернетте қалдырмау жөнінде ұсыныстар берілді. Оқиғаның жазбасы мектептің Instagram желісіндегі gymnasium_1_shahtinsk арнасында жарияланды.
«Цифрлық сауаттылық» апталығы барысында мектеп гимназиясында 3 сынып оқушылары арасында «Тапқырлар мен тапқырлар» интеллектуалды ойыны өткізілді. Оқушылар екі топқа бөлінді. Ойын үш кезеңнен тұрады. Әр кезеңде қатысушылар жеңіске жету үшін бар ақыл-ойын, тапқырлығын салды.
10 сыныптар арасында «Ақпараттық шайқас» интеллектуалды ойыны өтті, онда оқушылар соңғы ақпараттық технологиялар саласында өз білімдерін көрсетті.
3 сыныптар арасында «Көңілді информатика» викторинасы өткізілді. Викторинаның логикалық тапсырмалары оқушылардың информатика пәніне деген қызығушылығын дамытуға бағытталды.
8 сыныптар арасында «Информатика» еліне саяхат. Студенттер информатика елінің президенті болу құқығына таласты.
2-сыныптардағы цифрлық сауаттылық апталығының 4-ші күні – «Компьютерлік суреттер» байқауы өтті. Оқушылар Paint графикалық редакторында қарапайым сызбаларды жасады. 2,5 сыныптар арасында «Мен және әлеуметтік желі» атты компьютерлік суреттер байқауы өткізілді, онда оқушылар өз бетінше жұмысты орындады, шығармашылық белсенділік танытты. Пернетақта жарысы 4 сыныпта өтті: оқушылар терудегі жылдамдыққа қатысты. 8-сыныпта мектеп психологымен әлеуметтік желілерде туындауы мүмкін проблемалар туралы әңгіме жүргізілді, оларды болдырмау бойынша ұсыныстар берілді.
Цифрлық сауаттылық апталығының соңында «Робототехника негіздері» үйірмесінің оқушылары арасында мектепішілік сайыстар өткізілді. Студенттер сабақта алған білімдерін «Сумо роботтары» санаты бойынша роботтарды өз бетінше жобалау және бағдарламалау үшін қолданды. Сайыс соңында балалар дипломдармен марапатталды. Сондай-ақ байқаулардың, шығармашылық жұмыстар мен эсселердің қорытындысы және жеңімпаздарды марапаттау өтті.

